Brnosim Save Reader verze Alpha – Návod
Za prvé, rozzipujte soubor .exe do adresáře s hrou (Brno 2.4).

Po spuštění program vypíše počet nalezených savů v adresáři SAVE a objeví se příkazová řádka, naznačená otazníkem. Můžete použít některé z následujících jednoklávesových příkazů. Některé z nich mohou mít parametry (jsou vždy povinné), a to buď opět jednoklávesové, nebo plné (řetězce nebo čísla), které se oddělují mezerami.

q – ukončí program

p – vypíše tabulku savů

r – vypíše tabulku savů, ale jen v určitém rozsahu, 2 číselné parametry – od kterého počínaje; kolik vypsat

s – setřídí savy (tím pádem se i přečíslují), má jednoklávesové parametry:


q – zpět (omyl)


n – podle jména souboru


c – podle reálného času vytvoření savu

t – podle času simulace


d – podle dne simulace a druhotně podle času


o – podle počtu odehraných minut


r – setřídit v opačném pořadí, čeká na zadání druhého parametru
g – hack verze 1  - umožňuje přidat do simulace libovolnou řadu s libovolnou ikonou (trochu podrobněji):

Nejprve je třeba na jednu kolej umístit za sebe loko řad 362 a 742 (v tomto pořadí zleva!) a spojit je. V tomto stavu uložte simulaci. Pokud to neuděláte, program jen vypíše „Nenalezeno.“.
Parametry příkazu jsou: číslo savu (v aktuálním setřídění), číslo nové řady a jméno souboru nové ikony (vč. přípony .ico; netestuje se její existence).

Tou novou řadou a ikonou se pak nahradí ta 742ka. Pozor!: Brnosim určuje, zda je loko elektrická, z její řady, tozn. chcete-li přidat Taura, ikonku si tam hoďte, ale musíte se spokojit s řadou např. 362.

h – hack verze 2 – tentýž účel, ale vylepšená funkce: zeptá se postupně na následující informace: číslo savu (v tabulce), první vozidlo v soupravě zleva (jeho řada, např. ‚362‘ nebo ‚Bee‘), pak vypíše všechny soupravy, které to splňují a nechá uživatele vybrat si podle pořadového čísla nálezu. Pak se zeptá na číslo (pořadí, od 0) vozidla v soupravě, které chcete nahradit (např. třetí vůz zleva => 2) a nakonec na jeho novou řadu a ikonu.
Autor: libcha@seznam.cz
Co plánuju vylepšit:

· opravit bugy ;-)

· pohodlnější předpoklady pro hack

· celkově celistvější rozhraní

· tento návod

· do budoucna gui frontend v .net
