Seznameni — Corel Draw

Okno programu

Objevi se po spusténi, vétSinou je pripraven novy, prazdny dokument, obvykla velikost A4.

Pamatujme, Ze na béZném monitoru se stranka zobrazi mensi, takze pii tisku budou objekty pfiblizné dvakréat
VétSi nez se jevi namonitoru pri zobrazeni celé stranky.

Po stranach okna jsou nastroje na vytvéareni kresby, nahore obvyklé menu (Soubor, Upravy...), dole stavovy
Fadek, v pravé ¢asti paleta barev.
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Panel zakladnich kreslicich néastroja
Protoze méa kazdy nastroj mnoho riiznych moznosti a nastaveni, méni se panel vliastnosti podl e vybraného
nastroje.
Objekty vybirame nastrojem vybér — ¢erna Sipkavlevo nahoie.
Zpusob préace ve vektor ovych programech:

Vybereme néstroj, pouzijeme ho, vyberemejiny...

Vybereme objekt, upravime ho, vyberemejiny...

Vyberme objekt, vybereme nastroj, upravime objekt...

Pokud jedno tlagitko obsahuje vic nastroja (miizkova tabulka — mnoholhe nik — spirdla) mav pravém dolnim
rohu ¢ernou Spku. Poklepanim nani se nabidkarozvine.

Zakladni funkce pro praci s dokumentem —menu Soubor (veetng tisku) Oy O D H
Upravy — Zpét, préce se schrankou @:

Velikost a orientace papiru
Usporadat/Vzhled stranky — objevi se dialog Moznosti.
Rychlgii miZzeme vyuzit panelu Vlastnosti, klepneme-li vybérovym néstrojem do prazdné stranky.
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Moznosti: 100* zvétSeny obrazek — celkovy pohled na vSechny objekty
F2 + klepnuti — priblizeni (mista klepnuti)
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F3 + klepnuti — oddaleni

F4 — zobrazi v3e dosud nakreslené

Shift + F4 — cda stranka

F9 —nédhled

Klepnuti levym tlagitkem myS — zvétSovani, pravym — zmenSovani.

Vytvaieni a posunovani objektii

Obdélnik, elipsa — vybereme nastroj a kreslime mysi z levého horniho rohu

Pravidelné objekty (vsechny) + Ctrl

Kredeni objekti ze stfedu — Shift

Obecné: Ctrl vnas do kazdé akce pravidelnost, Shift zpasobi, Ze se vybrana operace provadi ze stiedu.
Céra od ruky —néstroj runi rezim, neni uzaviend, takze

obrazek ngide vyplnit barvou, jako plechovkou v Malovani

Beziérova kiivka: i\ /

je dana bodem atednou. /
Zvolime néstroj, klepneme do prvniho bodu kiivky, BN o
posuneme mys se stisknutym tlagitkem — objevi se tetna, ~_
klepneme do druhého bodu — nakresdli se piislusna spojnice. o
Tvar upravujeme pomoci tecen. =

Usetka —Tentyz nastroj, klepneme mysi do pocétesniho a koncového bodu a oba body se spoji tiseckou. Ctrl —
linky pod Uhlem (nasobky 15°)

Lomend ¢éra— jako pocétesni bod druhého Useku volime koncovy bod prvniho.

Pokud chceme uzavieny obrazec, kterému se da pritadit vypli, miZzeme posledni klepnuti umistit do vychoziho

bodu.
Jinak 1ze uzit piikaz Zavtit automaticky, ktery se objevi na pane€lu nastrojt, jakmile kreslime navazujici ¢aru,
2 & Vias. obr - Pokud pak vybereme néstroj Interaktivni vypli (plechovka) azvolime barvu na

paleté, miizeme se piesvédiit, Ze se vyplni barvou.
-

|Zanvit automaticky kﬁ‘fk’-'l Pokud chceme ukongit kresleni spojovanych ¢ar, mezernik zméni nastroj ve vyber.

Text

Retézcovy — vyberme néstroj Text, klepneme do mista kam chceme psét a piSeme. Pismo se chové jako kazdy
jiny objekt.

Odstavcovy — vyberme nastroj Text a vymezime msi ramecek tam, kde ho chceme umistit. Chova se jako
textové pole v textovém editoru. (Nastavovani vlastnosti odstavci apod.)

Nastroj maklaves. Zkratku F8, CTRL T zobrazi okno pro nastaveni vlastnosti textu. Pracujeme-li s nastojem
text, na panelu vlastnosti jsou tlagitka pro forméatovani textu.

Formatovat text

Pisma l Zarovnat | Mezem |

Wlaztnosh pizma

ISl o Aial CE | Podiéeni: | [Fadné) -
Velkost | 24.0 == body Pregkrnuti| (Zadné) -
Sl_lr_l|: Db_l,lf:einé - Céraﬂad: [éédné] >
\a"l}'lké [Zadné] -
pizmena:
Poloha: [24dné] i

hhhh

Storno y Mapovéda
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Rastr

Samostatny objekt, jehoz velikost mizeme ménit a ktery miazeme libovolné umistit.

Vkladame bud’ pres schrénku nebo Soubor/Importovat.

Objevi selevy horni roh obdé niku, ve kterém bude obrazek, mysi vytahneme pozadovanou veikost. Kdyz
zmenSime obrazek mysi vic nez na polovinu, nemeéni se pocet jeho bodt, proto stéle zabira zbytetné mnoho
mista. Potom je vhodné rastrovy obrazek pievzorkovat — zmensit pocet jeho bodii. Rastry nezvétSujeme, protoze

by se vytiskly zrnité.
U fotografii se da dale ménit jas a kontrast, barevné podani, svétlost (gama korekce), filtrovat. (zasadni zmény
barevnosti)
VétSinamoznosti je v menu Rastry, Upravy barev pak v menu Efekty, pfi vybraném obrazku se tajé objevi na
panelu Vlagtnosti.
Prevzorkowvani
welikozt obrazku -
Sitkar 180104 = BB = = | pisely -
Widka: 290 | 163 =l |s& il 2
Fozlifzeni
Yodorowné: B0 | BO == dpi o
Swvizle: 50 BO == dpi
Pavodni velikost: 156 600 bajtts |~ ;m':d" feedonl
Rlova velikost: SOATE haji e SESHENAEROMCE S
Zachowat phvodni welilk.ost
Storno M apowéada Piodni

Vybéry a objektiz a jegjich dalsi Upravy

Jeden objekt — klepneme nangj nastrojem Vyber

Vice objekti — klepeme Vybérem a drzime Shift nebo ordmujeme vybérovym nastrojem do obdé niku.
Je-li vybrano vice objektii, vSechny dal§i operace a nastaveni se tykaji vech.

Zména polohy a velikosti, otoéeni

Presunuti mysi nebo Shift + kurzorové Sipky
Zménavelikosti —tazeni mysi za étverecky kolem vybraného objektu. Proporéni zmény — ¢tverecky v rozich.
S klavesou Shift — zména rozméri ze stiedu
Otoceni, zkoseni: Druhé klepnuti na vybrany objekt — v rozich ohnuté dvojSipky — otageni, po stranach rovné —
zkoseni. Stred rotace |ze premistit mysi.
S klavesou Ctrl rotujeme o nasobky 15°.
Je-li vybran objekt, na pandlu nastroji Vlastnosti se objevi nastroje, které umoziiuji piesnéjsi zmeny.
Zleva:
Vzdédenost od levého spodniho rohu stranky
Presné velikost
Zamek — pokud ho zamkneme, miZzeme v piedchozim bodu volit vySku nezavis e na Sikce
Otoceni
Zrcadleni a prevraceni

W 12569 mm *+* 44 012mm | 1000 % £ 00 o | B
219139 m F AA0%mm | 1000 X ’ [==|
Duplikat
Pokud pfi libovolné operaci klepneme pravym tlacitkem mysi, vznikne
dupllkét | =
(Pfesun levym tlacitkem, priklepneme pravym. + Ctrl — kopie piesné - O] &l &
vodorovné nebo svise od origindlu)

~aquis

Palaha:

Presngji |ze stgjné operace realizovat pomoci: s: ==
Zménit/Transfor movat/Umistit — obrézek dole, objevi sev pravé 5:|0.0 i om
Sésti obrazovky

v Relativni poloha

A E

Hvézdy, spirdly a mrizky (tabulky)
Kredime s vyuzitim piidusného néastroje.

PouZit u duplik atu

Paousit |

psued ] E haseg ﬁi
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Poklepeme-li nanastroj (libovolny néstroj zakladniho panelu kreslicich nastroji), objevi se okno, kde mizeme
nastavit zpasob jeho funkce.
Pokud nekreslime hvézdy a spirdly pravidelné (s Ctrl), vypadaji jako od ruky.

'l e

otoceni s
duplikatem

e

spirala symetricka logaritmicka

Tvarovani objekti

Nastroj Tvar (Tvoritko) —pod Vybérem

Dalsi nabidka:: Ntz, Guma, Volné transformace

Zaobleny obdélnik — uchopime nastrojem Tvar zaroh atahneme dovniti. (piesné nastaveni — panel Vlastnosti)
Vyse¢ nebo oblouk — tvarujeme podobné €lipsu, tdhneme-li vnitikem, vznika vysec.

Kdyz niz priblizime k hranici objektu, zméni postaveni — miizeme nakreslit ¢aru a vybérem pak oddélit
uriznutou ¢ast.

L] L -
[ ] xr_’_:____.-'-
}- Tl -

Prevedeni objektu na kfivky

Objekt (napt.€lipsu) vybereme, pak pouzijeme Zmenit/Prevést na kiivky (nebo ikonu pane€lu Vlastnosti). Takto
upraveny objekt ze tvoritkem libovolné upravovat.

Pozor — ngde vrétit.

Uzly kiivky mtizeme pfidavat a ubirat, prevadét na Useckové nebo
kfivkové. (panel Vlastnosti)

Pridani uzlt rychlgi — poklepani mysi, kiivku lzerozdélit (pak
nebude moci mit vypli) nebo naopak spojit(Neprve vybér
koncovych bodii oteviené kiivky napt. se Shift)

Pokud pirevedeme uzd z ostrého (Usetkového) na kiivkovy, stava se
z Useku kiivky kiivka Beziérova, jgi krajni uzly jsou oznaceny
modrou ¢érkou s obdé nikem na konci.TaZzenim Tvotitkem za tento
obdélnik ménime tvar kiivky v tomto uzlu.

Al o g & MO 20+

Z kostrbaté ru¢ni kiivky |ze udélat hladkou, poméha odstranéni nadbytecnych uzl .

Vypl7i a obrys
Nastroje pero a plechovka, jsou na sobé nezavidé.
Barvu Ize také prifadit klepnutim mysi do palety — levé tlagitko vypli, pravé obrys. (objekt musi byt vybran)

Druhy vyplni

Pokud je vybrany objekt, vyplni se, jinak se dana vypli nastavi jako implicitni. prvni tlagitko panelu Vlastnosti
umoziiuje upravit vypli.
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Jednobarevna
Nahote vybereme barevny model, jezdcem vlievo hrubé nastaveni a klepnutim do obdéinik presny odstin.
Tlagitko Vice — moznost nastaveni barvy ¢isené.

Bar evny prechod

Linearni —rovny a nato¢eny o zvoleny Uhel

Radialni (kruhovy)

Konicky (kuzelovy)

Ptipravené prechody

Nepiehanét pouziti, navic pri tisku vychazeji pekné jen pii uziti ngjlepsiho tiskového rezimu.

Vzorova vypli

Vzorky se ukladaji do objektu jako dlazdice, velikost Ize zvolit.

Jsou jednobarevné, vicebarevné, mohou mit rastrovou vypli nebo byt vyplnénym obrazkem. (Nagteme z disku)
Textury

Napodobeniny ptirodnich povrchi kterélze
pét upravovat. Jsou naro¢né na vykon
potitate. (Casi pamét)

Bez vyplné ,
Objekt je prihledny (narozdil od bilé fodaro]f = Kok = 8
V)’/pl né) ixz| Wil hrary: |0 — 2
Postcriptové
jsou vidét jen, pokud médme v menu CerrAlpre hod
Zobrazit zatrzenu moznost Rozsirené,
velmi naroéné navykon potitace, alena :
postcriptové tiskarné velmi kvalitni tisk. Poohar 0 =3 % ki [

.Iv = .

Predvolby: [FTIEE)

Prechodova vypln

‘= MoZnosti
Tvp: Lineami - )
-~ Odsazeni stfedu L e

Dvoubarevry  (* Vlastni

Stormo Mapovéda

Protoze je vétSinakredicich nastroji interaktivnich, mizeme napi. u piechodoveé vyplné zménit vlastnosti
implicitni volby (zde linerni jednobarevnd)posunutim krajnich bodii nebo jezdce na Usece. (svétlost, stied...)

Druhy obrysti a zakonéeni €ar

Jednatlivé ikonky: 3
V& k obrysu, Barva, Bez obrysu, Vlasovy obrys, Siika obrysu
Neuzaviené ¢ary mohou mit zakonéeni — & pky, zakulaceni apod.

Dal§i prace s objekty

Odvolani chyby — Upravy/Zpét (Ctrl Z)

Opakovani (podedni) akce — Upravy/Opakovat (Ctrl R) —vhodné pro tvorbu fady zajimavé umisténych
duplikatt

Zar‘azeni objektu dopiedu nebo dozadu — Zménit/Zatradit — ¢etné moznosti. Dozadu a
dopiedu znamena za vechny nebo pied vSechny. Pii umist'ovani vice objekti jsou
Sikovné valby o jeden vpied, o jeden vzad.

Vyroba jednoduchého stinu: vyrobime duplikét pavodniho objektu, kousek posuneme,
dame ¢ernou vypli a zafadime Dozadu.

P¥i umistovani vice objektt nakonec vybirdme a zafazujeme ten, ktery ma byt Gpiné dole.

Zarovnani objektd viéi sobé

Vybereme zarovnavané objekt: 1. Ten, ktery chceme zarovnat, 2. Ten vici kterému budeme zarovnéavat (Se
Shiftem).

Panel Vlastnosti —tlagitko Zarovnat nebo Zménit/Zarovnat arozmistit.

Jeden vybrany objekt miizeme zarovnat vici strance.

Zalozka Rozmigtit umisti pravidelné objekty vici jinému objektu nebo vici strance.

Objekty se daji zarovnat, i kdyZ jsou od sebe daleko, vnaSime tim do obrazku soumérnost a pravidelnost.
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Opticky st¥ed stranky — je kousek nad stitedem geometrickym. Objekt ngprve umistime do geometrického
stiedu a pak ho kousek zvedneme. (s Cirl)

Priklad: Sedivy ¢tverec chceme umistit do stredu vétsiho ctverce

farovnat a rozmistit

" n m | Zarovnat | Roamistit|
Doleva |w Ma ztied Doprava
?‘;D W ahoru Zarovnat na
| x [ ] = Okraj stranky
Stied stranky
DQ Dol Zarovnat k mriZce
m u u Stomo Hahled Etwvodni
Vodici linky
Obycejné — pomocné cary Vodici linky

Magnetické — pritahnou k sobé objekt, ktery je v jgjich tésné blizkosti.
Linky vytahujeme mysi z pravitek nahore a vievo na obrazovce.
Oznacen4linka se smaze Ddl. o T
Po zaklepani my& nalinku se objevi okno, kde Ize zadat poloha linek Prichytit k vodicim link am
&iselné. Pokud zaskrtneme volbu Prichytit k vodicim linkam, budou se

chovat jako magnetické.

v Zobrazit wodici linky

Seskupeni a oddélovani objekta

Seskupeni — vytvoreni jednoho objektu z vice ¢asti, aby se snimi dalo pracovat jako s celkem.

Vyberme vechny potiebné objekty a na panelu Vlastnosti zvolime Seskupit. (Ctrl G). Naopak maZeme skupinu
zrusit, ale pozor — po zruSeni skupiny jsou v3echny jgi objekty vybrany, takze je musime ngprve odznagit
(klepnout jinam) a pak teprve vybrat objekty, které potiebujeme menit.

(Tlagitko Zrusit skupinu se objevi na panglu Vlastnosti, je-li vybrana skupina.)

Kopirovani vlastnosti (vyplf, obrys)

Nejprve vybereme objekty, na které chceme kopirovat, pak v Menu Upravy/K opirovat vlastnosti z...

V okné vybereme vlastnosti, které chceme kopirovat. Kurzor myS§ se zmeéni na silnou ¢ernou Sipku, tou ukézeme
na zdrojovy objekt. (ze kterého chceme kopirovat)

Z istého textu Ize také prevzit typické textové vliastnosti.

MnoZzinové operace

OfFiznuti

Objekt, kterym budeme fezat, musi prekryvat objekt, ktery chceme ofiznout.
Otezavaci objekt vybereme Vybérem

Zmenit/Tvarovat/Ofiznout — roletka — tlagitko Oriznout

Kurzor myS se zméni na silnou ¢ernou Sipku, ukdzeme na ofezavany objekt.

Kdyz podsuneme ofezavaci objekt, vidime vydedek.

Prinik

Postup stejny jako u ofiznuti, chceme-li si prinik prohlédnout, (Po skonéeni operace
jevybran, ale je vzadu) je tfeba ho umistit Dopredu. (Zmeénit/Zatradit).

Slou¢eni

Postup analogicky, douceny objekt prebira vliastnosti od objektu, ktery byl vybran pti ducovani ¢ernou Spkou.

Efekty
Méné je vétsinu vicel
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U interaktivnich nastrojii efekt vétSinou aplikujeme tazenim mysi, jinak menu Efekty. (I nteraktivni efekty jsou
v Corelu na steném panelu jako nastroje na vytvareni objekti)

Upraveny objekt je tieba ngprve vybrat, pokud se pracuje s roletkou, objevuje se obvykle napravo.

Efekty jsou opét naroéné navykon potitae, také— zvlast’ stiny a prithlednost — nevychézeji ngjlépe pii tisku.

-‘ ﬁp m to ﬂ o ‘ Pfidat piedvolby w | Tme
Zleva: piechod, kontura, deformace, obalka, vysunuti, stin A ~
Obalka o
Klepneme-li na objekt, objevi se naném éerveny rdmesek s tvarovacimi body.

L ze pouzit Predvol bu z panelu Vlastnosti. E:::j [:i:] &
Defor mace

Po vybréni ménimetvar objektu tazenim mysi pies ngj. @
Pi‘echod w

Ne prve vybereme objekty, mezi kterymi chceme vytvorit prechod (jeden objekt

pieide plynule ve druhy)

Nastrojem Interaktivni piechod oba objekty propojime.

Na panelu Vlastnosti |z, jako obvykle, nastavit rizné parametry.

Vysunuti

Dodéava objektu tieti rozmér, hloubku..

Namal ujeme objekt, vybereme nastroj Interaktivni vysunuti a tazenim mysi zvolime smér a zpasob.

Stin

Préace podobna piedchozim, smér arozsah stinu volime po vybéru néstroje tazenim mysi, barvu a dal§i viastnosti
Ize vlit na panelu nastroji Vlastnosti.

Prihlednost

SpiSnez o efekt jde o dal§i viastnost objektu.

Pruihlednost miize byt rovnomeérna nebo pirechodova — na jednom konci objektu jina nez na druhém. Smér a
intenzita se uréi tazenim mysi, detaily na panelu Vlastnosti.

Nastroj je nad Interaktivnimi efekty, ikonka se sklenickou.

Efekty z menu Efekty

Power Clip

Muzeme umistit jeden objekt do druhého — napriklad rastr do textu. (Naopak to nejde). Vybreme objekt, ktery
chceme pouzit jako napln, pak:

Efekty/ofiznuti PowerClip — Umistit do kontgneru a silnou Spkou ukézeme na kontgner.

Per spektiva

Vybereme objekt a Efekty/Pridat perspektivu

K olem objektu se objevi rametek s drzétky, upravime.

Cotka

umoziiuje vytvorit ve vykresu filtry, kterymi ménime vzhled objektt pod nimi. pii posunuti ¢ocky se efekt
aplikuje znovu na misto pod ¢ockou.

=
@
w0
A
El
=
=
=
m
Filtrace barey - | D
)
n_:ln.
Fomér; a5 =E =
Barva: - =
=
=
(11}
o
31
Zrrazit E
2
Pohled g
Odsztranit plochu =
|
Pougit o
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Pozor! Nikdy by se nemél defor movat text.

Text

Opakujeme:

Retézcovy text — vybere se néstroj Text a klepne do mista, kam ho chceme vioZit.
Odstavcovy — stejiny nastroj, ale vymezuje se obdé nikem.

Text nakrivce

Protoze pritom text neni deformovén, vyhovuje tento efekt typografickym pravidlam.
NapiSeme text a namalujeme kiivku, oboji vybereme.

Text/Text naktivku

Na panelu Vlastnosti miizeme dol adit, eventuelné kiivku smazat, vytvarovany text zistane.

Odstavcovy text
Umoziuje pracovat s textem jako v textovém editoru, umi piitom presné zarovnat objekty, nastavit valstnosti
textu, stabilni arychlou préci s ndrocnymi dokumenty.
Rozdily proti praci v béznych editorech:
Nelze psat piimo na strénku, na text je tteba vzdy vytvorit ramesek.
V&echny vlastnosti odstavce se nastavuji vici tomuto ramecku.
Rametek 1ze vybérovym nastrojem premistit, zarovnat vici né¢emu...
Tvar rametek |ze upravovat (i interaktivni obalkou)
Chceme-li upravovat v ramecku, zvolime nastroj Text a klepneme uvniti rémecku. (nebo poklepat v ramecku)
Chceme-li menit vliastnosti textu je titeba ho oznacit.
Pretékani textu mezi ramecky
Priklad: vices oupcovou sazbu miizeme nastavit jako vlastnost textu
v rametku nebo — jsou-li sloupce daleko od sebe, mizeme pouzit nékolik
izolovanych rametki, mezi kterymi text pretéka.
Postup: Nastrojem Text vymezime prvni a dalSi ramegtek, nastavime
vlastnosti pisma a piSeme, dokud se dole pod prvnim rémetkem neobjevi
Sipka, signalizujici Ze se text nevejde. Klepneme nani mysi, kurzor se
- zmeéni v rdmecek s textem, najedeme nad dalSi rametek a kdyz se kurzor
e i zmeéni v silnou Sipku, klepneme. Text se prelije.
: i Ikonka, ktera zistane pod prvnim rémeckem, dava najevo, Zze rémecky
souvisi.
Obtékani textu okolo objektu
Obtékani neni vlastnost textu, ale objektu, ktery ma byt obtékan.
Klepneme nangj pravym tlagitkem myS av lokdnim menu vybereme Zal omit odstavcovy text.
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